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Добавление приложения в «Библиотеку»

Комплексное образовательное приложение – это образовательные игры, лаборатории,
практикумы, демонстрации, интерактивные задания и иные комплексные материалы, процесс
использования которых включает формирование достижений, рейтингов, уровней,
реализованные в виде web-приложений.

Для добавления образовательного приложения в «Библиотеку» выполните следующие
действия:

Шаг 1. Нажмите на кнопку «Добавить материал» в верхней части верхнего
горизонтального меню.

Добавление материала

Шаг 2. Выберите пункт меню «Приложение» в выпадающем списке выбора материалов.

https://myschool.mos.ru/help/
https://myschool.mos.ru/help/instructions/library/
https://myschool.mos.ru/help/instructions/library/adding-material/


Выпадающее меню

Шаг 3. В открывшемся окне заполните поля, помеченные звездочкой: название, описание,
категория, параллель, предмет, тема.



Карточка приложения

Шаг 4. При необходимости укажите уровень изучения.

Шаг 5. При необходимости укажите тег. 

Шаг 6. Если вы являетесь автором материала, поставьте соответствующую галочку.

Шаг 7. Выберите папку для сохранения материала. 

Шаг 8. Нажмите на кнопку «Создать».

Шаг 9. После создания карточки материала нажмите на кнопку «Загрузить приложение».



Загрузка приложения

Шаг 10. В открывшемся окне укажите версию приложения и прикрепите файл в формате .zip.



Добавление приложения

Ключевые технические требования, которым должно удовлетворять приложение:

Приложение должно быть оформлено в виде ZIP-архива, содержащего реализующую его
совокупность HTML5, CSS, JS, мультимедиа файлов.
В корневой директории архива должен содержаться файл index.html, при открытии
которого запускается приложение.
Приложение должно корректно работать в актуальных версиях браузеров: Chrome для
Windows, Chrome для macOS, Firefox для Windows, Firefox для macOS, Safari для macOS,
Chrome для Android, Safari для iOS.
При работе приложения не должно возникать ошибок javascript.
В составе архива не должно быть исполняемых и потенциально опасных файлов, а также
ссылок на них.
Приложение должно взаимодействовать с внешними web-ресурсами только в объеме,
минимально необходимом для его корректного функционирования.
При работе приложение не должно собирать персональные данные пользователей и
статистику.


